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Nutzung: 
Der Lizenznehmer ist berechtigt, WATCH IT in seinem Unternehmen oder einem 
verbundenen Unternehmen (im Sinne des HGB) in einer singulären Instanz im Ausmaß 
der erfolgten Lizenzierung einzusetzen.  
WATCH IT Enterprise Edition wird über den Erwerb der jeweiligen WATCH IT Module für 
eine unlimitierte Anzahl von Zielsystemen lizenziert. 
WATCH IT Medium Edition wird über die limitierte Anzahl der im gesamten Unternehmen 
ins Monitoring eingebundenen Ziel-Systeme lizenziert und beinhaltet alle aktuellen 
Module. 
Jeder ins Monitoringsystem eingebundene Hostname wird als ein Zielsystem gerechnet. 
 
Gewährleistung: 
ITdesign leistet für die Funktionalität von WATCH IT ab dem Zeitpunkt der Lieferung eine 
Gewährleistung von 6 Monaten. Als Gewährleistungsfall gilt, wenn die Funktionalität des 
Produktes von der Beschreibung lt. Projektangebot abweicht und dies zu einer 
Einschränkung der Nutzungsfähigkeit führt. Mängelrügen sind nur gültig, sofern sie 
nachvollziehbare Mängel betreffen und nicht auf unsachgemäße Eingriffe zurückzuführen 
sind. Der Lizenznehmer ist verpflichtet, etwaige gewährleistungsrechtliche Probleme 
inklusive einer Beschreibung der Mängel an ITdesign zu melden und ITdesign bei der 
Behebung zu unterstützen. Gelingt es ITdesign nicht innerhalb von 8 Wochen, den Mangel 
zu beseitigen oder so zu umgehen, dass eine vertragsgemäße Nutzung des Programms 
möglich ist, ist der Lizenznehmer berechtigt, vom Kauf zurückzutreten oder Minderung des 
Kaufpreises zu verlangen. 
 
Modifikationen: 
Der Lizenznehmer ist über Änderungen am Design und Adaptierungen hinaus (die vom 
Produkt vorgesehen sind) auch berechtigt, Änderungen der Funktionalität oder 
Weiterentwicklungen am Produkt selbst vorzunehmen. In diesem Falle erlöschen jedoch 
Gewährleistungs- und Haftungsansprüche.  
 
Copyright der Icons und Symbole 

Die im Produkt eingesetzten Icons und Symbole sind vom Hersteller VirtualLNK, LLC. 
urheberrechtlich geschützt und dürfen nur  innerhalb WATCH IT verwendet werden. 
Modifikation, Weitergabe oder Nutzung in anderen Anwendungen ist untersagt. 


